Escuela de
verano de
primario

GRAVIS

INVENCION DE CAMP
9 DE JUNIO - 13 DE JUNIO I

ESCUELA DE VERANO K-6
=8 16 dejunio - 25 de julio
ﬁ (No hay clases el 4 de julio)
Lunes - Viernes
8 AM - Mediodia

@ Escuela primaria Grant
425 W Upham Street

8:00a.m. - 2:45p. m.

Escuela Primaria Madison | 510 N. Palmetto Ave.

PROYECTO JUMPSTART
04 DE AGOSTO - 15 DE AGOSTO |/~

8:00 AM - MEDIODIA

Escuela Primaria Madison | 510 N. Palmetto Ave.




iBienvenidos a la Escuela de Verano

Mi nombre es Jeff Damrau, director de la Escuela Primaria Grant y director de la Escuela de Verano. En

nombre del Distrito Escolar Unificado de Marshfield, me enorgullece extender un

calido y entusiasta

invitacion a todos los estudiantes que residen en el distrito escolar para asistir a la

Escuela de Verano

2025. Hay TRES opciones de programas separados para que los estudiantes
participen en el transcurso de junio, julio y agosto, estos incluyen Camp Invention
(una semana), Escuela Primaria de Verano (seis semanas) y Jump Start (dos semanas).
La escuela de verano ofrece una gran oportunidad para que los estudiantes pasen
tiempo con viejos amigos, hagan nuevos amigos, se mantengan activos y contintien
aprendiendo y creciendo en un entorno DIVERTIDO. Asegurese de familiarizarse con

todas las maravillosas oportunidades de aprendizaje que le esperan a su(s) hijo(s)
mientras lee este catdlogo de descripcion del curso. Nuevamente este afio, todos los estudiantes recibiran
desayuno y almuerzo, de forma gratuita, como parte del programa escolar de verano de seis semanas. Espero

ver a su hijo(s) participar en
iEscuela de verano 2025!

Sinceramente
Sr. Jeff Damrau

Coordinador/Director de la Escuela Primaria de Verano del Distrito Escolar de Marshfield

CONTACTOS

FECHAS Y LUGAR

Durante todo el ano, el equipo de la Escuela de
Verano estd trabajando para garantizar que los
estudiantes tengan una experiencia de
aprendizaje emocionante y satisfactoria
durante el programa de la Escuela de Verano.
Las siguientes personas coordinan la Escuela
de Verano:

Jeff Damrau, Director de la Escuela Primaria de Verano

damrauj@marshfieldschools.org
(715) 384-4747, ext. 2610

Alyse Esser, Secretaria de la Escuela Primaria de Verano
essera@marshfieldschools.org
(715) 387-1249, ext. 3620 (antes del 16/06/2025)

Campamento de Invencidn: 9 al 13 de junio

Primaria Madison: 510 N. Palmetto Avenue,
Marshfield, WI 54449

Escuela Primaria de Verano (6 semanas):

Del 16 de junio al 25 de julio, no hay clases el
4 de julio

Primaria Grant: 425 West Upham Street,
Marshfield, WI 54449

Inicio del proyecto: 4 al 15 de agosto
Primaria Madison: 510 N. Palmetto Avenue,
Marshfield, WI 54449
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REGISTRO

Puede inscribir a su(s) hijo(s) en linea a través de Skyward Family Access. Si no recuerdas tu
informacién de inicio de sesidén, comunicate con la oficina de tu escuela. Las familias residentes de
escuelas privadas y escuelas en el hogar pueden enviar un correo electronico a Alyse Esser, su
nombre, nombre del estudiante y fecha de nacimiento en essera@marshfieldschools.org para recibir
informacion de inicio de sesion. El tinico método de registro es en linea a través de Skyward. La
inscripcion en linea se abrird el martes 8 de abril a las 6:00 p.m. y cierra a las 3:00 p.m. el viernes 18
de abril. Las clases se completan en el orden en que se reciben las inscripciones.

Utilice el nivel de grado al que ingresara su hijo durante el préximo afio escolar 2025-2026 al
seleccionar las clases.

HORARIO DIARIO — PROGRAMA DE SEIS SEMANAS

7:40 a.m. Puertas abiertas
8:00 — 8:50 Periodo 1

8:55 -9:45 Periodo 2
9:50 — 10:40 Periodo 3
10:40 - 11:05 ALMUERZO
11:10 - 12:00 Periodo 4

Las clases duran 6 semanas y tienen una duracion de 50 minutos con un tiempo de paso de 5 minutos.
Las excepciones son Camp Invention, que dura una semana (del 9 al 13 de junio), Project Jump Start,
que dura dos semanas (del 4 al 15 de agosto) y Outdoor Education, que dura una semana como parte
del programa de seis semanas de la Escuela Primaria de Verano y se basa en el nivel de grado.
Asegtirese de consultar las descripciones de los cursos al seleccionar las clases.

* Tenga en cuenta que los estudiantes no pueden inscribirse en el mismo curso mas de un
tiempo/periodo. Los estudiantes pueden inscribirse en hasta 4 clases diferentes durante el
horario escolar regular de verano.

ﬁALOGO ESCUELA DE VERANO 2025 | 2


https://skyward.marshfield.k12.wi.us/scripts/wsisa.dll/WService=wsEAplus/fwemnu01.w
mailto:essera@marshfieldschools.org

ENTREGA Y RECOGIDA

Los estudiantes pueden comenzar a ser dejados por la manana a partir de las 7:35 a.m. Por favor, recoja a su (s)
hijo (s) puntualmente a las 12:00 del mediodia ya que la supervision no esta disponible después de esa hora.
Para ayudar a garantizar la seguridad de todos los nifios, los estudiantes deben ser recogidos en la acera a lo
largo del frente del edificio. Por favor, no recoja a los estudiantes a lo largo de Upham Avenue o en cualquier
estacionamiento adyacente.

AUSENCIAS STUDENT SCHEDULES

Por favor, llame a la oficina principal de la escuela  Nuestro objetivo sera enviar los horarios de los
al (715) 384-4747 después de las 8:00 a. m. para  estudiantes la semana del 19 de mayo de 2025.
informar la ausencia de su hijo.

TRANSPORTATION

El Distrito Escolar de Marshfield no proporciona Las familias interesadas en opciones de transporte
transporte para la escuela de verano. en autobus pueden comunicarse con Kobussen
Buses (715) 387-0101.

ENROLLMENT CAPS FREE BREAKFAST/LUNCH

Las clases de kinder tendran un limite de 20 Todos los estudiantes inscritos en la escuela de

alumnos por aula. verano tienen derecho a desayuno y almuerzo
gratuitos. Los estudiantes desayunan en su aula

Las clases de Educacidn Fisica y Educacién al Aire  del primer periodo antes del inicio de clases. Los

Libre tendran un limite de 45 alumnos. estudiantes almuerzan en su aula del tercer
periodo al final de la clase, antes del cuarto
El resto de las clases tendran un limite de 24 periodo.

alumnos, salvo que se especifique lo contrario.
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GUIA DEL CURSO

Jardin de infantes

Jardin de infantes

Abierto a TODOS los estudiantes que ingresan al jardin de infantes en el otono. Los estudiantes
participardn en un salon de clases enriquecido por una gran cantidad de libros, palabras, letras,
nuameros y otras ayudas educativas. Varios centros de aprendizaje permitirdn a los estudiantes
explorar e interactuar socialmente. Ademas de las habilidades académicas, los estudiantes trabajaran
en proyectos que promuevan la motricidad fina, la escritura a mano y la independencia. Por tltimo,
la actividad fisica formara parte de cada dia garantizando el bienestar y el juego en grupo. La clase de
kindergarten se lleva a cabo de 8:00 am a 12:00 del mediodia.

Arte

Arte Impresionante, Grados 1 — 2
El plan de estudios de arte de primaria estd disefiado para mejorar la creatividad, desarrollar

habilidades de resolucion de problemas y fomentar el amor por el arte. Los estudiantes aprenderan
sobre los elementos del arte y el disefio, trabajaran con diversos materiales y experimentaran una
amplia variedad de actividades artisticas en sus clases semanales.

Arte Impresionante, Grados 3 - 4

Los estudiantes usaran crayones, lapices, marcadores, pasteles al 6leo, acuarela, témpera, mucho
pegamento y lapiz de color para convertir papel, arpillera, cartones de huevos, papel de aluminio y
papel de construccion en hermosas obras de arte. Los estudiantes discutirdn la textura, la linea, la
forma, el patron, la perspectiva, la superposicion, la superposicidn, la mezcla de colores, 2D y 3D. Los
proyectos incluyen pinturas de papel de aluminio, cuentas de papel y plastico, titeres de sombras,
pop-ups, caballitos de mar y lapices de colores batik, dibujos, pinturas de gecanos, origami, pinturas
aborigenes y de corteza de arboles, insectos de carton de huevos, jy mas! Los estudiantes crearan
obras maestras al estilo de Modigliani, Warhol, Picasso y Van Gogh.

Impresionantes Aventuras Artisticas, Explorando la Creatividad, Grados S - 6

Este curso invita a los estudiantes a dar rienda suelta a su creatividad a través de una variedad de
proyectos artisticos divertidos y atractivos. Los participantes experimentaran con diferentes medios
como el dibujo y la pintura. Disefiada para inspirar la autoexpresion y generar confianza, esta clase
fomenta la colaboracion y el pensamiento imaginativo en un entorno de apoyo.

Nota: Los proyectos de arte para este curso estan en un ciclo de afios alternos, por lo que los
estudiantes no estan haciendo la misma obra de arte en afios consecutivos.
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Musica

Campamento de Teclado, Grados 3 - 4

Keyboard Camp es un método de instruccion de piano que ensena habilidades de piano para
principiantes. Los estudiantes aprenderan a leer y realizar notacion musical a medida que avanzan a
través de los "rangos" de la serie de libros de piano Keyboard Camp. Los estudiantes trabajan a su
propio ritmo para alcanzar cada rango, comenzando con "Boot Camp" y culminando con "General".
Nota: Hay un limite de 18 estudiantes para cada seccion de Keyboard Camp.

Sonidos Alrededor del Mundo, Grados 3 - 6

(Quieres aprender a tocar la bateria y otros instrumentos de percusién? En este curso, los estudiantes
exploraran los sonidos del mundo a través de la percusiéon mundial y los instrumentos Orff.
Aprendamos a tocar y componer instrumentos de barra y tambores de mano en una cancion.
(Periodos 1y 2)

Teatro Musical, Grados 3 - 6

jCanta, baila y acttia en esta clase de verano llena de diversion! Los jovenes artistas exploraran el
teatro musical a través de juegos, movimiento y narracion de cuentos mientras desarrollan la
confianza y el trabajo en equipo. La sesion culmina con una breve actuacion, no se necesita
experiencia, jsolo trae tu entusiasmo! (Periodos 3 y 4)

Orquesta — Cuerdas, Grado 6

Este curso es para estudiantes que actualmente estan en el programa de cuerdas de primaria de
escuelas publicas o parroquiales. Los estudiantes no se retinen a diario como en una clase tradicional.
En su lugar, recibird un horario del instructor de la orquesta.

Matematicas

*Aventuras matematicas de verano, grados 1 - 2

Los estudiantes de este curso son guiados a través del desarrollo continuo de habilidades
matematicas durante los meses de verano. A través del uso de actividades, manipulativos, juegos de
mesa y juegos de computadora, los estudiantes se enfocaran en patrones extendidos, suma y resta,
dinero, calendario y conceptos de tiempo.

*Aventuras matematicas de verano, Grado 3 y Grado 4

Las aventuras matematicas de verano repasaran los conceptos aprendidos en los grados 2-3
utilizando actividades practicas, manipulativos, juegos de mesa y juegos de computadora. Los
conceptos que se trataran este verano incluiran: suma, resta, tiempo, dinero, medicion, multiplicacion
y division. Esta clase estd destinada a proporcionar a los estudiantes algo de practica adicional de

datos matematicos antes de pasar a* y 4° grado.
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Matematicas, Con't

Lectura y matematicas a través de juegos de cartas, grados 1 - 4
iLoco 8! jCribbage! jONU! jRummy! ;Y mas! Venga a aprender sobre diferentes juegos de cartas,

tenga la oportunidad de jugar, desarrollar habilidades lingtiisticas y matematicas, y divertirse
trabajando y jugando con amigos. Los estudiantes pasaran cada semana aprendiendo y jugando
nuevos y emocionantes juegos de cartas. Los viernes son de "libre eleccion", donde los estudiantes
pueden elegir su juego de cartas para jugar.

Educacion Fisica y Salud

Construyendo Cerebros Conscientes y Sociales, Grados 1 — 3 y Grados 4 — 6
(a través de la atencidn plenay el juego)

iSé el mejor "ti" de todos los tiempos! Los estudiantes trabajaran en la busqueda de fortalezas

personales, la construccidon de habitos positivos y el desarrollo de habilidades sociales positivas. Los
estudiantes usardn la atencion plena para ayudar a prestar atenciéon y manejar mejor sus sentimientos
y acciones. Los estudiantes desarrollaran habilidades de asertividad y habilidades de amistad. Los
estudiantes usardn el juego para practicar todo lo que aprendan.

Chef Camp: Grados 3 — 4y Grados 5 - 6

Los chefs en ciernes disfrutardn mucho de mezclar, preparar y cocinar. Aprenderan sobre la
preparacion de alimentos, compras de comestibles y precios, seguridad en la cocina, lectura de
recetas, disposicion de la mesa y etiqueta. Los estudiantes explorardn una variedad de temas, desde

piramides alimenticias, habilidades culinarias y técnicas. Las habilidades de lectura y matematicas se
infundirdn a lo largo de la clase junto con la participacion en grupos pequenos. Tenga en cuenta que
los estudiantes pueden estar trabajando con nueces, gluten y productos ldcteos.

Tiempo de Juegos Clasicos: Grados 3 — 4 y Grados 5 - 6
Este curso les dara a los estudiantes la oportunidad de aprender una variedad de juegos diferentes

para jugar tanto en interiores como en exteriores. Los estudiantes aprenderdn a jugar "Juegos cldsicos'
que requieren poco o ningun equipo. Estos juegos incluirdn actividades como: escondite, capturar la
bandera, juegos de saltar la cuerda, cuatro cuadrados, Uno, Yahtzee, damas y mucho mas. jLos
estudiantes estardan emocionados por aprender nuevos juegos para la noche de juegos familiares y / o
la diversidn del vecindario! Se recomienda encarecidamente que los estudiantes usen zapatos
deportivos / para correr para esta clase.

Educacion Fisica, Grados 1 — 2

Los estudiantes participardan en una amplia variedad de actividades que se enfocan en fortalecer sus
habilidades locomotoras, conciencia espacial y deportividad positiva. Los estudiantes se mantendran
activos mientras siguen reglas que mejoran las habilidades fundamentales. Los estudiantes
participaran en actividades de desarrollo de habilidades en grupos pequefios y grandes mientras
trabajan juntos como un equipo.

Ptk
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Phy. Ed. & Salud, Con't

Educacion Fisica, Grados 3 - 4
Manténgase activo, manténgase saludable y fortalezca este verano. Los estudiantes aprenderan a

manipular objetos individualmente y en equipo (lanzando, atrapando, golpeando, pateando,
rebotando y rodando). Los estudiantes aprenderan conceptos de acondicionamiento fisico,
deportividad y participaran en una variedad de ejercicios de desarrollo fisico. Los estudiantes
aprenderan las reglas del patio de recreo relacionadas con el uso de equipos, la seguridad y los
juegos.

Educacion Fisica, Grados 5 - 6
Los estudiantes participaran en una variedad de actividades que se enfocan en el trabajo en equipo y

el desarrollo de habilidades. Los estudiantes también participardn en actividades previas donde
aprenderan las reglas y habilidades para el juego futuro. Se alentara a los estudiantes a mantenerse
activos, trabajar juntos y divertirse.

Lectura

*Aventuras de Lectura de Verano, Grados 1 - 2
Este curso esta disefiado para fomentar la lectura durante los meses de verano. Su hijo tendra la

oportunidad de desarrollar su fonética, vocabulario, practica de palabras de alta frecuencia y
habilidades de comprension a través de una variedad de actividades. También tendran la
oportunidad de explorar algunos libros infantiles nuevos y escuchar muchos de los clasicos a través
de muchas lecturas en voz alta.

*Aventuras de Lectura de Verano, Grado 3 - 4

Los estudiantes obtendran la experiencia que necesitan para convertirse en lectores mas competentes.
Los estudiantes participaran en una variedad de géneros literarios con instruccion especifica centrada
en la fluidez y las habilidades basicas de comprension. La instruccidn se impartira a través de lectura
independiente, en pareja, en grupos pequenos y grandes. Los estudiantes desarrollaran la capacidad
de elegir libros con el nivel adecuado y aumentar el vocabulario. Se practicaran estrategias para
inferir, predecir y hacer conexiones a través de la discusion en clase y el trabajo individual.

*Aventuras de Lectura de Verano, Grados 5 - 6

Este curso esta disefiado para estudiantes que disfrutan de la lectura y/o quieren mejorar sus
habilidades de lectura. A los estudiantes se les permitira elegir libros para leer en silencio todos los
dias y también practicar estrategias de lectura de inferir, predecir, hacer conexiones, etc. mientras
aumentan su vocabulario y fluidez en la lectura. Estas estrategias se practican a través de discusiones
de toda la clase, asi como en proyectos individuales y grupales. La lectura a veces se realiza al aire
libre o en muebles comodos para promover un ambiente atractivo y comodo.
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Ciencia

Maravillas del mundo que me rodea, Grados 1 — 2
iEsta clase tiene que ver con la exploracion y el descubrimiento! En este entorno lleno de diversion,

los estudiantes se sumergiran en las maravillas del mundo que los rodea. Con actividades
emocionantes que mezclan el aprendizaje y el juego, los nifios tendran la oportunidad de cuestionar,
observar, predecir y experimentar. A través de lecciones atractivas y proyectos interactivos, los
estudiantes investigaran temas fascinantes como las plantas, los animales, los cinco sentidos, el clima
y el espacio. Al final del curso, los jovenes cientificos tendran una comprension mas profunda del
mundo.

Manos a la Obra en Ciencias, Grados 3 - 4

iVen a descubrir el mundo de la ciencia con nosotros! Emocionantes actividades practicas
responderan algunas de las preguntas que los estudiantes puedan tener sobre el
movimiento, la energia, la vida y la ingenieria. Aprenderemos sobre los diferentes entornos
que nos rodean utilizando materiales cotidianos y convirtiéndonos en cientificos del
consumidor.

Laboratorio de Ciencias y Matematicas, Grados 5 - 6
iCiencia y matematicas DIVERTIDAS! En este curso, los estudiantes tendran la oportunidad de

realizar experimentos aplicando el método cientifico y utilizar las habilidades matematicas mientras

ellos y sus comparieros de clase intentan resolver los DESAFIOS presentados por su profesor. {Unase
a nosotros para un emocionante verano de descubrimientos practicos en ciencia, ingenieria
y matematicas! Este curso interactivo despertara la curiosidad a través de divertidos

experimentos y creativas experiencias de ingenieria. jHaga que su hijo ponga a prueba sus
habilidades de investigacion mientras descubre el poder de la ciencia!

Espanol

Espaiol, Grados 3 -4 y Grados 5 -6
Los estudiantes serdn introducidos al espafiol conversacional basico. La clase esté llena de muchas
actividades interactivas practicas y divertidas: leer, escribir, escuchar y hablar espafiol. También hay

un componente cultural divertido en esta clase. Los estudiantes tendran la oportunidad de practicar
la comunicacién entre si utilizando sus nuevas habilidades en idiomas extranjeros.
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Juegos de

Club de Cribbage, Grados 2 - 6

Los estudiantes pondran a prueba sus habilidades de pensamiento critico y resolucion de
problemas a medida que aprenden estrategias para aplicar al jugar contra otros en el juego de
cribbage. Ya sea que jueguen por primera vez o sean "profesionales" experimentados, los
estudiantes se emparejaran con otros de nivel de habilidad similar para aprender mas y jugar este
juego de cartas / mesa favorito desde hace mucho tiempo.

Tema de la semana - Diversion de verano, Grados 1 -3
Los estudiantes pasaran cada semana aprendiendo sobre un tema y, a partir de ahi, participaran en

actividades, juegos y crearan arte centrado en el tema de cada semana. Los temas incluyen la diversion del
verano, la ciencia, la comida, la vida acuatica, los animales y el espacio.

Codificacion informatica

Codificacion de Computacion, Grados 5 - 6

Los estudiantes exploraran habilidades fundamentales de ciencias de la computacion, construiran
proyectos y resolveran desafios de depuracion utilizando Scratch, un lenguaje de codificacion de
bloques. El pensamiento computacional y las habilidades analiticas se desarrollaran mediante la
identificacion de variables, bucles y condicionales. Las lecciones de Unplugged y Ciudadania Digital
discuten la seguridad en Internet, los problemas tecnologicos del mundo real y una variedad de
carreras STEM. Al final de este curso, los estudiantes habran adquirido las habilidades para codificar
proyectos de forma independiente y ampliar su comprension de la codificacion por bloques.

Educacion al aire libre

Educacion al Aire Libre, Grados 1 - 6
Los estudiantes disfrutardn explorando la naturaleza en el bosque escolar de Marshfield. Habra

oportunidades para caminatas, oportunidades para pescar, proyectos de manualidades para disefiar,
actividades de trabajo en equipo en las que participar, una comida al aire libre para disfrutar y
mucho mas. Pasa una semana apreciando el aire libre. Se proporcionard transporte en un autobus
escolar. Cada sesion es de una semana, de 8:00 a.m. a 12:00 del mediodia todos los dias.

e Grados5y 6 —Semana #1 Fechas: 16,17, 18,19 y 20 de junio

e Grado 4 - Semana #2 Fechas: 23, 24, 25, 26 y 27 de junio

e Semana #3 — NO hay clases de Educacion al Aire Libre durante esta semana, del 30 de junio al
3 de julio.

e Grado 3 —Semana #4 Fechas: 7, 8,9,10y 11 de julio

e Grado 2 —Semana #5 Fechas: 14, 15, 16, 17 y 18 de julio

e Grado1-Semana #6 Fechas: 21, 22,23, 24 y 25 de julio
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TALLO

9 de junio — 13 de junio, 8:00 a.m. — 2:45 p.m.

CAMP INVENTION, Estudiantes entrantes (afio escolar 2025 - 2026) Grados 3 - 6

El programa de este afio esta diseniado para desarrollar habilidades esenciales STEM (ciencia,
tecnologia, ingenieria y matematicas) y, al mismo tiempo, impulsar las habilidades de lectura. Esto se
logra a través de actividades practicas que ofrecen tanta diversién y emocidn que los nifios ni siquiera
se dan cuenta de cuanto estan aprendiendo. Los participantes utilizaran habilidades de pensamiento
critico y creativo mientras participan en esta aventura STEM durante el programa de una semana.
Consulte el folleto informativo en la pagina 11 de este catdlogo.

Este curso se reune en la Escuela Primaria Madison durante la semana anterior al programa de seis
semanas de la escuela primaria Grant y tiene un espacio maximo de 120 estudiantes.

Proyecto Jump Start

4 — 15 de agosto, 8:00 a.m. — 12:00 mediodia

PROJECT JUMP START, Estudiantes entrantes (afno escolar 2025 — 2026) Grados 1 — 6
iEsta aventura de verano de dos semanas llena de accion esta disenada para darles a los
estudiantes de 1° a 6° grado una ventaja en el nuevo ano escolar! A través de actividades
practicas, aprendizaje creativo y desafios emocionantes, los estudiantes fortaleceran sus
habilidades de lectura y matematicas mientras desarrollan confianza y motivacion para
"comenzar" el préximo ano escolar.

Vea el folleto informativo en la pdgina 12 de este catdlogo.

Este curso se lleva a cabo en la Escuela Primaria Madison durante las primeras dos semanas
completas de agosto.
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DESCUBRIR

CUATROAVENTURAS TOTALMENTE

NUEVASEN

EDUCACION PRACTICAENINVENCION

e Como viajeros en el mejor
viaje por carretera, los
campistas ponen a prueba
sus habilidades de
navegacion mientras
estudian mapas de viaje
tradicionales y exploran el
uso de inteligencia artificial
en GPS.

e Los campistas exploran las
ondas electromagnéticas
mientras ensamblan su
propio receptory
transmisor y reciben
mensajes secretos en
cédigo Morse.

e Los campistas utilizan la
resolucion creativa de
problemas y desarrollan la
persistencia al inventar la
manera de salir de los
numerosos baches en el
camino que amenazan su
curso.

Los campistas exploran la
ciencia detras de las
ilusiones dpticas en el arte,
elcine, el teatroy la
animacion, encontrando
inspiracién en la tecnologia
de los parques tematicos
de lavidareal y los
inventores detras de ella.
Mientras exploran los
efectos especiales en la
industria del
entretenimiento, los
campistas encuentran
inspiraciéon para sus
propios accesorios moviles
utilizando tecnologia
neumatica.

Los campistas tienen el
desafio de crear su propio
Spin-o-scope™ para
mostrar la ilusion de
movimiento, combinando
los reinos de la cienciay el
arte.

Los campistas construyen
sus propias maquinas de
garra funcionales con
premios Unicos mientras se
sumergen en el mundo de
la fisica y la mecanica.

Los campistas descubren
la biologia de las garras,
ufas y pinzas e imitan
cémo los animales usan
sus partes externas para
ayudarlos a sobrevivir,
crecer y satisfacer sus
necesidades.

Después de explorar los
principios empresariales y
elaborar estrategias de
marketing, los campistas
presentan sus ideas de
Juegos arcade para atraer
inversores y asegurar
financiacion para sus salas
de juegos.

Los campistas se
embarcan en una
ecoexpedicion para
investigar a los pingliinos
y la geografiay el clima de
su hogar en la Antartida.
Con la ayuda de un Snow-
ver, un explorador
equipado con un pingiino
robdtico de investigacion
que puede rodary
deslizarse sobre
superficies nevadas y
heladas, los campistas
ingresan a colonias de
pinglinos sin ser
detectados.

Los campistas dan rienda
suelta al pensamiento de
disefio para crear aletas y
lanzadores que impulsan
a su propio pingliino de
peluche a través del Polo
Sury mas alla,
transmitiendo mensajes
sobre los pingliinos y
sobre cémo salvar el
planeta.

Descubra como Camp Invention® puede transformar el aprendizaje en su distrito
mediante experiencias STEM innovadoras y practicas para estudiantes de K-6. Este
enfoque basado en la evidencia se alinea con los estandares y suele tener una duracion
de una semana, pero pu‘e:cfjgaptarse a las necesidades del distrito.
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PROYEGTO
JUMPSTART 2025

Preparense para Jumpstart 2025, una aventura
de verano de dos semanas llena de accion,
disefiada para que los alumnos de 1.2 a 6.2
grado comiencen el nuevo ano escolar con
ventaja. Mediante actividades practicas,
aprendizaje creativo y emocionantes desafios,
los estudiantes fortaleceran sus habilidades de
lectura y matematicas, a la vez que
desarrollaran confianza y motivacion.

¢Que hace que el Proyecto Jumpstart sea iinico?

- Clases con tamaiios reducidos

- Instruccion personalizada y especifica

- Enfasis en la construccion de Ia confianza y el éxito
estudiantil.

- Lazer se centra en las habilidades blandas y las
habilidades de estudio

- Ambiente tematico, similar a un campamento, para
crear un entorno acogedor.

iUNETE A NOSOTROS!

4-15 de agosto de 2025,
de8a.m.at2p. m.

Escuela Primaria Madison
910 N. Paimetto Ave.

ESTE PROGRAMA NO
TIENE NINGUN GOSTO

REGISTRATE A TRAVES

Registrese antes del 18 de
abril de 2025. A mediados de
julio, antes del inicio del
programa, se enviara un
recordatorio a los
participantes revisando las
fechas, 1a hora y la ubicacion.

;Tiene preguntas? Contacte con el
Director de Ensefianza y Aprendizaje:
ziembo@marsh-ield-schools.org
715-387-1101 X1126
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